Amenti e Projekteinstellungen

HandbUCh e Terrain generieren
Datenimport in e Textur einstellen

e Weitere Daten importieren
ArchiCAD 26 (DXF/DWG aus GIS)




Projekteinstellungen



Zum Starten klicken Sie auf
“Verwaltung” und 6ffnen Sie die
“Projekteinstellungen” >
“Lage-Einstellungen”
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Lage-Einstellungen mit den
Angaben aus Datei
“nullpunkt.txt” ausfillen.

Bestatigen Sie mit “OK™.
Und das war's.

Zlnullpunkt.txt - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

hullpunkt.txt

- O X

/& Lage-Einstellungen

= DS?J Projektlage

ng 5 : Projektname: ‘ Bearbeiten...

X=2646055 m

y_1249234 m Komplette Adresse: ‘ Bearbeiten...

WGS84: Breitengrad: 47°18' 40.9680" ‘ N “ o L5 >
= y <

lat=47.31138 Léngengrad: 8°2'51.7200" o v ‘

1ng=8.0477 Zeitzone (UTC): (UTC+01:00) Amste...tockholm, Vienna ‘

Hohe=449.19 m.u.M.

Hohenlage (Meereshohe): | 449.1900
—

>

In Google Maps anzeigen...
» @ Vermessungspunkt

v @ Nordrichtung

Nordwinkel: A [90.000000000000°

Abbrechen




Terrain generieren



Zum Starten klicken Sie auf
“Ablage” und 6ffnen Sie
“Externe Daten”. Wahlen Sie
“Freiflache aus Vermesser -
Daten erstellen..”

Rufen Sie die
heruntergeladene Datei auf.

Offnen Sie vom Ordner “data”
entweder das “Terrain.xyz’,
oder das
“Terrain_extended.xyz” -file.
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D Neu... Strg+N :@ @Q ﬁ f ¥ }‘ |‘>@'
B Offnen... Strg+O o N o
&Erojekt schlieBen Strg+Umsch.+W  psenwande Y (REAR ( <RSP
@ Freigeben...
g\() Teamwork-Projekt 6ffnen/beitreten... x
Letzte Dateien L
Sichern
[E] Sichern als...
[f?\ Exportieren auf die BIMcloud...

Strgvs _pderverkau. Eigentum von Graphisoft

Strg+Umsch.+S

Senden & empfanger Umsch.+S
Dazuladen D
Bibliothekenmanager >
GDL-Objekte L
Hotlinks/Module »
Externe Zeichnungen L

‘ Externe Daten » ) Xref hinzufiigen..

ref-Manager.

[E] Publisher... Strg+Alt+P £
Publiziere BIMx Hyper-Modell...
Plotter-Einstellung... Alt+Umsch.+P

F@ Freiflache aus Vermesser-Daten erstellen...

Plotten... Alt+P
Papierformat... Strg+Umsch.+P Modell ar gle den.
& Drucken.. Strg+P @ IFC »
Beenden Strg+Q ?@ SAF-Ubersetzer...
=22 DXF-DWG »
B Element-Eigenschaften »

J& Bitte wahlen Sie eine Datei mit Vermesser-Daten. x
Suchen in: terrain v e @# IR
* Name, - Anderunasdatum Tvo.
I . Iterrainxyz 24.04.2024 15:25 XYZ-Datei I
Desktop
m
Bibliotheken
Dieser PC
Netzwerk < >
Dateiname: v] Offnen
Dateityp: XYZ-Dateien (*.xyz) = Abbrechen



Platzierung auf “Original-Position”

schalten.
“Projekt-Nullpegel” bei 0.00 78 Freifliche aus Vermesser-Daten erstellen ? X
belassen.
Vermesser-Einheit: Meter Y
Platzierung:

O Grafisch bestimmen

® Original-Position

Auf die neue Freiflache zoomen

Projekt-Nullpegel liegt Gber dem Meeresspiegel:

0.0000 Meter



Terrain generieren - Step 3
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Projektmappe durchsuchen
O Ansichten
(@8] Innenansichten
Arbeitsblatter

PL Brandschutz (Unabhéngig)

PL Koordination (Unabhangig)
PL Planlegende (Unabhangig)
PL Umbaulegende (Unabhangig)
PL Unterschrift (Unabhngig)

PL Werkleitungen (Unabhéingig)

(B vetaits

30-Dokumente
MUE]

[J) Aligemeine Perspektive

~ Beschreibungen

(v} Aligemeine Perspektive

[} L unter dem aktuellen Geschoss

Transparentpause:
Aktiv:

e

Einstellungen...

1]

£



Textur einstellen



Textur einstellen - Step 1

Neues Oberflachenmaterial MD
anlegen ot
ETHoiz

[ Holz schalung

Bestatigen Sie mit “OK”. Pasolzverto

Name

[Irarbe, beige
larbe, blau
[l<arve, bordeaux
[lvarbe, braun
[rarbe, dunkelgelb
[l<arbe, dunkelgrau

[Jrarbe, gelo

[larbe, grin
[rarbe, heligrau
[lrarbe, orange
Wlaroe, ot
Wl-rbe, schvarz

+ 1@ Oberflichenmaterialien

[rarbe, umbau - Abbruch-Elemente
[rarbe, umbau - Abbruch-Transparent
[Ill72rbe, Umbau - Neubau-Elemente

Farbe, weiss

10

mbenennen

»

I

Loschen...

Name:

o

Bearbeitbar: 1

Engine Einstellungen:

‘ Interne Engine

¥ Ausrichtung nach Licht

@3 oberflichenfarbe:

Transparenz

Durchlassigkeit:

Abstrahlung:

Abstrahlung

~ Deckschraffur Vordergrund

und-Stift

/7 Reflexion

Streulicht:
9 =
Diffus:
o [} a1
Glanzlicht:
o1 - n

/& Neue Oberfliche ? X
Name: ‘TERRAIN‘
@ Duplizieren D Farbe, weiss >

(O Neu aus Katalog

O Einstellungen vom Katalog Gbernehmen

» Katalog

Abbrechen




Textur einstellen - Step 2

Textur in die Bibliothek
importieren

/& Oberflachenmaterialien

Suchen

F8eton "
> B )Bodenbelag

T pacheindeckung

FJrarben

Fclas 5

Name a
l=rbe, bordeaux
lrroe, braun
[rarbe, dunkelgelb
llFarbe, dunkelgrau
[rarbe, gelb
[ElFarbe, grau
[lFarbe, grin

Farbe, hellgrau
[EllFarbe, orange
lvarbe, rot
Wl+eoe. schwarz

[Farbe, umbau - Abbruch-Elemente
[rarbe, umbau - Abbruch-Transparent
[llFrbe, Umbau - Neubau-Elemente
[rarbe, weiss

v

(O

Umbenennen Loschen...

Name:

TERRAIN

Engine Einstellungen:

Interne Engine

» Ausrichtung nach Licht
» Deckschraffur Vordergrund
v Textur

B Kein Bild ausgewshit

Beispiel: 1x1

Lage des Ursprungs zuféllig

Alpha-Kanal Effekte

Abbrechen

? X

Bearbeitbar: 1

P
b
5

2 Abbildung aus Bibliothek einlesen

Hinzufiigen... ‘ I

> BIBLIOTHEKEN R6

Abbrechen
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& Offnen

Suchen in: terrain

*

Schnellzugriff

Desktop
- satellite_picture.png

m
Bibliotheken

]

Dieser PC

L

Netzwerk

Dateiname: I

Dateityp: Alle Bilder

v Abbrechen




Textur zuweisen und -grésse einstellen
200m x 200m, beziehungsweise
5°000m x 5’°000m bei “terrain_extended”

/&) Abbildung aus Bibliothek einlesen 4

Hinzufiigen.. I 512x512

v [Bibliotheken
v Eingebettete Bibliothek
satellite_picture.png
> DBIBLIOTHEKEN 26

v Textur

XE satellite_picture.png

v

Beispiel:

YA 200.0000
~—
@t 200.0000

I Lage des Ursprungs zuféllig

Alpha-Kanal Effekte

Abbrechen

X
512 px
b
(d]
512 px
>

Abbrechen
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Textur einstellen - Step 4

Oberflachenmaterial dem
Terrain zuweisen
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Ursprung der 3D-Textur
bestimmen

Gehen Sie dazu auf
“Ablage” > “3D-Textur
ausrichten” > “Ursprung
bestimmen”.

Klicken Sie anschliessend

eine beliebige Ecke des
erstellten Terrains an.
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Weiter Daten importieren
(DXF/DWG aus GIS)



/&) DXF-DWG dazuladen ? o

Klicken Sie wieder auf “Ablage” >
“Dazuladen” > “Dazuladen aus
Datei...”

Was wollen Sie dazuladen:

@ ® Inhalt des Modellbereichs in den aktuellen Ausschnitt
3

dazuladen
/& Datei dazuladen @
[é O Papierbereich(e) zu Layoutbuch hinzufliigen
Ob Nachbargebaude, oder Ihr sistert: (B o e e acfe
. . . Name ~ Anderungsdatum Typ : -
n Ament| erste”tes PI’Ojekt: * ] | | Project_2D.dxf 24.04.2024 15:25 DXF-Dat Optionen hinzufiigen...
Schnellzugriff | IProject_3D.dxf 24.04.2024 15:25 DXF-Dat

H ier kon nen Sie es h i nzufugen . - Anmerkung: Papierbereiche werden als neue Layouts hinzugefiigt.

- Desktop
Ablage Bearbeiten Andern Extras Verwaltung Optionen 3D Layo -
[ Neu Strg+N ‘ X @‘ O\ — frbreds
) et 9 b = Bibliotheken
= Offnen... Strg+0 [
D< Projekt schlieBen Strg+Umsch.+w  pichtslinien Dig;;?PC
Q_j Freigeben... @ < >
?Q Teamwork-Projekt 6ffnen/beitreten... x ek

Letzte DatEIen » Dateiname: Project_3D.dxf
Sichern Strg+S pderverkauf. Eigentur Dateityp: Alle Dateien (*.) v Abbrechen
E] Sichern als... Strg+Umsch.+S

[f?g Exportieren auf die BIMcloud...

Senden & empfa Umsch.+S

l Dazuladen

iB'D Dazuladen aus Datei... Alt+O

Bibliothekenmanager
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» ¢ Dazuladen von BIMcloud...




Aktivieren Sie das Hakchen
“Ursprung der dazugeladenen
Datei ausrichten und an
Vermessungspunkt drehen”.

Belassen Sie den Massstab bei
1.0x1.0.

\_/_Véihlen Sie den ArchiCAD
Ubersetzer 26.
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/&) DXF-DWG Modellbereich dazuladen ? X

| Ursprung der dazugeladenen Datei ausrichten und an Vermessungspunkt drehen

Einfligepunkt

On-Screen festlegen

X 0.0000
Y] 0.0000
Ankerpunkt:

Platzieren auf Geschoss:

MaBstab Drehung
[Jon-Screen festlegen On-Screen festlegen
X: ‘ 1.0000) Winkel:  0.0000°

Y 1.0000

Eigener Ursprung der Zeichnung
Eigener Ankerpunkt der Zeichnung

Rahmenpunkt:

‘O,EG V‘

Inhalt des Modellbereichs als GDL Objekt importieren

Ubersetzer:

‘ 03 Import 26 v

Einstellungen...

Beschreibung:

Import-Einstellungen:

- DXF/DWG-Modellbereich -> ArchiCAD-Projektmappe

- DXF/DWG-Layoutbereich -> ArchiCAD-Layoutbuch

- Zeichnungseinheit: 1m (Zeichnungseinheit = Skalierungsfaktor)
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